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Sweet Home 3D est un logiciel libre d'aménagement d'intérieur
qui vous aide à dessiner le plan de votre maison, y placer vos meubles et visiter le résultat 

en 3D. 



Présentation
Sweet Home 3D est un logiciel libre de création en 3 dimensions sous licence GNU GPL3.
Ce logiciel est un outil d’aide à l’aménagement des meubles et des pièces d’un logement 
sur une interface en 2 dimensions avec un aperçu immédiat en 3D. 
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Installation
Se rendre sur http://sweethome3d.com/fr/ ou chercher sur le web "Sweet Home 3D" et 
cliquer sur le lien suivant :

Cliquer sur « Télécharger logiciel super sympa » :

Enregistrer le fichier, le lancer en cliquant sur la flèche bleue en haut à droite de Firefox 
puis en cliquant sur le nom, et suivre le processus d’installation classique soit cliquez sur 
Oui puis cochez la case : I accept the agreement puis cliquez sur next — next ---finish
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Utilisation

Interface
L’interface du logiciel est divisée en 5 parties : Catalogue d’objets ; Liste des objets du 
logement ; plan 2D ; Visualisation 3D et la barre d’outils.

Le catalogue des meubles.
Ce catalogue est organisé par catégories sélectionnables et contient tous les meubles et 
les objets que vous pouvez ajouter à l'aménagement de votre logement. 

La liste des meubles du logement.
Cette liste contient tous les meubles de votre logement y compris les portes et les 
fenêtres. Le nom, les dimensions, la couleur et d'autres caractéristiques de chaque 
meuble y sont affichés. Cette liste peut être triée en cliquant sur le titre de chacune des 
colonnes ou avec le menu Meubles > Trier par, et l'ensemble des colonnes affichées peut 
être changé à l'aide du menu Meubles > Afficher colonne.

Le plan du logement.
Ce panneau affiche votre logement vue de haut. C'est à cet endroit que vous dessinez les 
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Barre d’outils

Zone de travail – plan 2D

Zone de visualisation 3D

Catalogue d’objets

Liste des objets du 
logement



murs de votre logement et que vous placez vos meubles, à l'aide de la souris ou des 
flèches du clavier. Quand le logement contient plus d'un niveau, le nom de chaque niveau 
est affiché dans des onglets au dessus du plan.

La vue 3D du logement.
Ce panneau affiche votre logement en 3 dimensions. Vous pouvez y voir votre logement 
soit du dessus, soit du point de vue d'un visiteur virtuel.

La barre d’outils

Cette barre contient les outils principaux du logiciel : Création de mur, de pièce, outil de 
sélection, outils de vidéo 3D, copier, coller...etc.

Création d’un logement

Murs
Pour dessiner des murs, vous devez tout d'abord choisir Plan > Créer les murs ou 
sélectionner l'outil Créer les murs. 

Outil Créer les murs 

Cliquez dans le plan du logement au point de départ du nouveau mur, puis cliquez ou 
double-cliquez dans le plan à son point de fin. Tant que vous ne double-cliquez pas ou que
vous n'appuyez pas sur la touche Echap, chaque nouveau clic désigne le point opposé du 
mur en cours de création et le point de départ du mur suivant. 

Les murs sont dessinés simultanément dans le plan et dans la vue 3D

Meubles
Pour ajouter des portes, des fenêtres ou des meubles à votre logement, glissez-déposez 
les un par un du catalogue vers le plan du logement ou la liste des meubles. 
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Une fois le meuble positionné sur le plan, il est possible de modifier son orientation, sa 
hauteur ou sa taille. Pour cela il faut manipuler les curseurs bleus situés autour des coins 
du meuble (lorsque ce dernier est sélectionné).

Étages
Pour ajouter un nouveau niveau, choisissez le menu Plan > Nouveau niveau ou le menu 
Plan > Ajouter niveau de même élévation. Aussitôt que le logement comporte plus d'un 
niveau, des onglets apparaissent au dessus de la vue du plan pour vous permettre de 
sélectionner le niveau auquel vous voulez ajouter des objets. Le dernier onglet contient un

signe + sur lequel vous pouvez cliquer aussi pour créer des niveaux supplémentaires si 
besoin. 
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Pièces
Pour dessiner des pièces, vous devez tout d'abord choisir Plan > Créer des pièces ou 
sélectionner l'outil Créer des pièces. 

 Outil Créer des pièces 

Vous pouvez créer ensuite une nouvelle pièce ou une nouvelle surface dans le plan du 
logement d'une des deux façons suivantes : 

• cliquez à chaque coin de la pièce, puis double-cliquez à son dernier point ou 
appuyez sur la touche Echap après l'ajout du dernier point, 

• double-cliquez n'importe où à l'intérieur d'un surface fermée (c'est-à-dire entourée 
de murs). 

Vue aérienne et visite virtuelle
Choisissez Vue 3D > Vue aérienne ou Vue 3D > Visite virtuelle pour passer d'un point de 
vue à l'autre dans la vue 3D. Quand la Vue aérienne est sélectionnée, la vue 3D affiche 
votre logement en 3D vu de haut. Quand la Visite virtuelle est sélectionnée, la vue 3D 
affiche votre logement en 3D vue du point de vue d'un visiteur virtuel. 

Le menu Vue 3D > Modifier la vue 3D... affiche le panneau de la vue 3D qui permet 
d'éditer la couleur ou la texture du sol et du ciel, l'intensité de la lumière et la transparence 
des murs (et des planchers/plafonds des pièces). 

 

Aller plus loin

Importer de nouveaux meubles
Il est possible d’importer de nouvelles bibliothèques d’objets pour enrichir celles présentes
dans Sweet Home 3D.

Rendez-vous sur cette page : http://www.sweethome3d.com/fr/importModels.jsp

Téléchargez la bibliothèque d’objets que vous désirez. Il faut l’extraire. Rendez-vous 
ensuite dans le logiciel. Choisissez Meuble > Importez bibliothèque de meubles  ; 
sélectionnez le fichier que vous venez de télécharger et validez.
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