LANIMATION 2D AVEC

WICKEDITOR

A l'heure du numérique, il n’ a jamais été aussi facile de faire un GIF animé ou une

animation.
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Installation

WickEditor ne nécessite pas d’installation : il est utilisable directement dans le navigateur.

Pour cela, il suffit de se rendre sur https://www.wickeditor.com/editor/, ou bien de chercher
« Wick Editor » sur le web, de cliquer sur « The Wick Editor » :

hitps:/imw wickeditor.com =

The Wick Editor

e Wic Itor is a free, open-source fool for creating games. animations, and everything in-
between!

Save Forums

Guy de Bree, Dimp, Hyun's Dojo, A place to talk, share your

Constance Ye, Dan Doggett ... projects, and discuss everything

about ...

Et de cliquer sur « Launch Web Editor » :

or download (beta)
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https://www.wickeditor.com/editor/

Créer un premier dessin

Le canevas de base se présente comme suit :

(@) support us My Project new open export |save| L&

B L2007 8 A% 0O Inspector
B E S C

Outliner
Display "ll @ [>2 A (&

« 5] Layer [
« [al

Asset Library |E| |E|

Les outils classiques de dessins sont en haut [1] : on trouve péle-méle un « curseur » pour
déplacer des objets (chaque trait, forme ou image est un objet) ainsi que les
redimensionner, un pinceau, un crayon, des formes, un pot de peinture... etc, ainsi que les
couleurs de contour et de remplissage (ici « noir » et « aucun »).

En [2], le canevas sur lequel on dessine

En [3], les outils d’édition : supprimer un objet sélectionné, copier, coller, annuler ou
rétablir une action.

Enfin en [4], les outils relatifs aux fichiers : « new » (« nouveau »), « Open » (« Ouvrir (un
fichier existant) »), « export » (« exporter (vers un gif, une vidéo...) »), et « save »
(« sauvegarder »).
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Créer une premiere animation

Cliquer au choix sur « Save » — Enregistrer le fichier pour sauvegarder votre projet ou
« Export » - « Export GIF » — Enregistrer le fichier pour sauvegarder le résultat (ou
aucun des deux si vous ne souhaitez pas garder votre dessin précédent).

Puis cliquer sur « new » — « Create » pour créer un nouveau dessin.
Pour commencer nous allons dessiner un simple rond qui se déplace de gauche a droite.

Dessiner un cercle (au choix avec un pinceau ou avec l'outil « rond ») :

% &0 Qo

Puis passer sa souris sur la case grise aprés celle comportant un rond vert : un « + »
apparait, cliquer dessus pour créer une nouvelle « frame ». Le rond disparait :

Cliquer sur I'icone appelée « Onion skinning » (« pelure d’oignon ») :
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La « pelure d’oignon » est un outil qui permet
de voir les images (« frames ») précédentes
pour s’en servir comme référence, un peu a
la maniére des dessinateurs de Disney qui
dessinent sur papier transparent et font
défiler les feuilles .

Le rond précédemment dessiné apparait par donc transparence : dessiner un nouveau
rond un peu plus a droite du précédent, puis recréer une troisieme « frame » comme
précédemment, et dessiner un dernier rond encore plus a droite. Le résultat devrait étre
similaire a ¢a :

Si vous souhaitez plutot que le dessin du rond soit identique, faites un copier-coller d’'une
image a l'autre comme suit :

Cliquer sur I'outil de sélection en haut a gauche :

LES
rari
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Cliguer sur l'icdne de « C » encadré en haut a droite pour copier :

T @B OSC

Créer une nouvelle « frame » comme indiqué précédemment :

Et enfin cliquer sur « P » encadré pour coller le rond sur la deuxiéme image, et le placer
un peu plus a droite du rond précédent visible grace a la pelure d’oignon :

T @B B 95 C

Maintenant, cliquer sur Le « P> » pour lancer I'animation. Le cercle se déplace !

Divers outils existent donc pour créer son dessin : pinceau, rond, carré, texte, etc. Le
premier de ces outils, le curseur, permet de déplacer tous les objets dessinés, y compris
les traits, ainsi que de les supprimer en appuyant sur la touche « suppr » du clavier :

%lesro00/ 5 A

A savoir : en I'absence de nouvelle « frame », 'image reste la méme, ce qui est symbolisé
par un carré plus long. Cela permet de facilement faire faire une pause a un objet :

LES
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E L| numérique

6/14 — EPN des Rancy, 249



Si I'on prend la derniére image et qu’on la déplace en faisant clic-gauche maintenu et en la
relachant plus loin, le logiciel va « étirer » I'image précédente pour compléter le trou :

Ce qui donne :

Il est également possible de zoomer et dézommer avec la molette de la souris.

Enfin, il est possible de copier une « frame » et de la dupliquer ailleurs : pour cela,
sélectionner la frame dans la frise chronologique [1], et cliquer sur « copier » [2] (le « C »
encadré en haut a droite) :

Ensuite, sélectionner une « case » vide, et cliquer sur le « P » encadré (« Paste » en
anglais, c’est-a-dire coller) :

LES
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Changer la vitesse de I'animation

Par défaut, 'animation défile a 12 images par seconde (ou « FPS » en anglais, Frames

Per Second). Pour ralentir ou accélérer I'animation, il suffit de cliquer sur la roue dentée en
haut a droite :

Puis rentrer un nombre dans « Framrate (FPS) », et cliquer sur « Apply » (appliquer en
francais) pour valider :

Settings
Project Shortcuts  Editor

Name Background Color

Width (px) Height (px) Framerate (FPS)

Square 720p 1080p

Cancel Apply
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Les calques

Gardons notre rond qui danse et cliguons maintenant sur le « + » en dessous de « Layer »
en bas a gauche :

Une ligne « Layer 2 » apparait. Appuyons alors sur le « + » en dessous du premier rond
vert, qui correspond a la premiére image de notre rond :

Nous pouvons dessiner, une montagne. Le dessin « montage » va apparaitre « derriere »
le rond une fois que I'on relache le clic.

Enfin, faisons clic-gauche maintenu sur le bord droit de la premiére image en face de
« Layer 2 », glissons jusqu’a la troisieme image,et relachons :

Nous avons un fond fixe sur lequel danse notre rond. En effet, I'animation du dessin
montagne positionner sur le « Layer 2 » dure aussi longtemps que I'animation des divers
ronds
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Il est possible de créer autant de calques (« Layers ») que I'on veut, et de mettre un
personnage par calque.

Utiliser des images

Pour utiliser (ou plusieurs) images, il suffit de cliquer sur ce bouton :

vl
L)

Asset Library B :| |E|

L'explorateur de fichiers du systéme s’ouvre alors : on peut alors sélectionner une image,
et valider :

UL png

(¥:)

¢ | ouiiiiiiiiiiiiiii.png v| Tous les formats pris en charge

Quvrir Annuler

L'image apparait alors dans la liste des « Assets » (ressources), et peut étre glisser-
déposée sur notre dessin :

Jutliner

Display "h @ D A &

............... w ] Layer o0
vl
-
w ] Layer 2

v [
L

Asset Library |E| |§|
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En prenant l'outil sélection en haut & gauche :

Puis en cliquant sur I'image, il est possible de la déplacer, la redimensionner, la tourner...

etc :

Il est possible d'utiliser des gifs, mais la « frame » dans laquelle on les met doit est

aussi longue que I’élément ajouté.

Attention, I'extension du gif doit étre gif mais en aucun cas « webp » : les sites tendent a
mentir sur le type de fichier proposé désormais. Le site https://tenor.com/ propose lui des

fichiers réellement en « gif » : rendez-vous simplement sur le site, cherchez un mot,
cliquez sur un gif puis faites clic-droit sur le gif - « enregistrer 'image sous... »

Puis pour rajouter un gif, faites la méme opération que pour insérer une image puis glisser
votre gif sur le canevas (partie ou I'on dessine), une fois cette opération faite, il faut
cliquer sur votre gif qui se trouve sur le canevas puis cliquer dans la colonne a droite

sur « Edit timeline » :

Ongin X . OnginY
X -132 Y -136
Width 986 Height 7124
Scale W 2.05! ScaleH 1.98

Rotation 0

Opadty 1 O

Scripts

Default
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https://tenor.com/

On peut voir le nombre de frames (soit 18 frames dans cet exemple), puis retourner sur
le projet principal en cliquant sur « Project »
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Enregistrer et exporter le résultat

Enregistrer notre projet permet de le garder pour retravailler avec plus tard. Cela crée un
fichier .wick. Exporter au contraire permet de créer le résultat final, comme un gif ou une
vidéo.

Enregistrer

Pour Enregistrer, il suffit de cliquer sur « save » (sauvegarder en anglais) :

new open export |1_| n

Inspector Frame

Cela provoque le téléchargement d’un fichier, qu’il suffit de valider.

Pour reprendre le projet plus tard, il suffit a I'inverse de cliquer sur « open » (ouvrir en
anglais) :

new open export |4~| n

Inspector Frame

De naviguer jusqu’au dossier ou le projet a été sauvegardé (généralement
« Téléchargements »), et de valider.

Exporter

Pour exporter, il faut tout simplement cliquer sur « Export » :

new open export |

Inspector Frame

Cela provoque I'ouverture d’'une fenétre, demandant le nom du fichier a créer et proposant
au choix un gif (une image animeée se lancant toute seule) ou une vidéo (qui nécessitera
par contre potentiellement un logiciel de lecture vidéo) :
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Export

Ma super animation

Animation Interactive Awudic Images

Animated GIF Video (Beta)
Creates a gif file Creates an mp4 file

2 No Sound Has Sound

X Not Interactive X Not Interactive

Export GIF Export Video (Beta)

Resolution Options [l

Aprés avoir cliquer sur « Export <format> » et aprés un temps de chargement, cela
provogue un téléchargement, qu’il suffit de valider.
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