
CRÉER AVEC DES
CUBES : MAGICAVOXEL

MagicaVoxel est un logiciel de création 3D basé sur des cubes appelés « voxels » (pixels en volume)
permettant de créer des scènes et des personnages simplement
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Installation
Se rendre sur https://ephtracy.github.io/ ou chercher « Magica Voxel » sur le web et cliquer
sur le lien ephtracy.github.io :

Cliquer sur le Bouton « Download X.xx.x » le plus à gauche (en date de ce tutoriel, 
0.99.6.2) pour télécharger la dernière version :

Sur la page qui s’ouvre alors, cliquer sur le lien qui contient « win64 » avec le numéro de 
version le plus haut (généralement, le dernier de la liste :

Dans la fenêtre qui s’ouvre alors, cocher « Ouvrir avec », et cliquer sur « OK ».

Une fois le téléchargement terminé, l’explorateur de fichier s’ouvre avec le contenu du 
logiciel. Faire clic-gauche maintenu sur le seul dossier visible, le faire glisser sur 
« Téléchargements » dans le panneau de gauche (ou sur le dossier de votre choix), et 
relâcher pour copier :
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Cliquer sur ce même dossier pour l’ouvrir, et double-cliquer sur notre dossier qui doit 
désormais être à l’intérieur.

Faire clic-droit sur le fichier « MagicaVoxel » → « Créer un raccourci » :

Enfin, faire clic-gauche maintenu sur ce raccourci alors créé, le déplacer sur le bureau et 
relâcher :

Le logiciel peut désormais être lancé en double-cliquant sur l’icône sur le bureau : il est 
possible qu’une fenêtre s’affiche la première fois que vous le lancez : décochez « Toujours
demander » et cliquez sur « OK ».
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Utilisation

Découverte
Lançons le logiciel depuis l’icône que l’on a créé sur le bureau en double-cliquant dessus.

L’interface apparaît alors :

Pour mieux comprendre ce qu’il se passe, cliquons sur « chr_sword » dans la colonne à 
droite qui se nomme « Project » pour changer de projet :

Un personnage apparaît : il est possible de regarder autour en faisant un clic-droit 
maintenu dans la vue et en bougeant la souris :
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Il est également possible de zoomer/dézoomer avec la molette de la souris.

Nous allons pouvoir le modifier, afin de comprendre l’interface avant de créer notre propre 
projet.

Le panneau le plus à gauche qui se nomme « palette » contient la palette de couleur : il 
suffit de cliquer sur une couleur pour la sélectionner.

Il est également possible de cliquer sur « pipette » pour sélectionner une couleur déjà 
présente sur le modèle en maintenu maintenant la touche « Alt » tout en cliquant sur un 
bloc du personnage.

Nous le verrons après mais ces couleurs sont en vérité des matériaux : il sera possible de 
changer la façon dont ils apparaissent (transparent, métal, nuage, etc). Il est donc 
important de s’en tenir à un nombre de couleur réduit et de réutiliser ces mêmes couleurs 
afin de pouvoir plus tard changer leur propriété d’une seule traite.

Le panneau suivant (toujours à gauche) contient les outils : ceux-ci sont très nombreux et 
possèdent différentes options très pratiques, qu’on vous laissera explorer : on se 
concentrera ici sur l’essentiel.

Le premier groupe d’icônes correspond à la forme de la brosse : dans 
l’ordre, on peut travailler avec des traits, des « shaders » (non traité ici), 
des « patterns » (non traité ici), un crayon, par extrusion (voir plus bas), 
ou en apposant des parallélépipèdes.

Le second groupe d’icônes permet de contrôler ce que font ces brosses :
au choix « attach » (attacher), c’est-à-dire poser des blocs, « Erase » 
(Effacer), c’est-à-dire gommer, ou bien « Paint » (peindre) c’est-à-dire 
changer la couleur des blocs déjà placés.

Un autre jeu d’outil est présent dans ce groupe, pour sélectionner des 
blocs, que l’on ne verra pas ici.

Le dernier groupe d’icône correspond aux options de chaque outil et 
change selon ce qui est sélectionné.

Cliquons donc d’abord sur le crayon « ▪ » en haut, et sur « Attach » pour poser des blocs : 
vous pouvez prendre la couleur que vous souhaitez.
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Si l’on passe notre souris sur le personnage, un carré rouge apparaît, indiquant où le bloc 
va être posé : si l’on fait clic-gauche, le bloc se pose :

Pour rappel, en maintenant clic-droit et en déplaçant la souris, on peut déplacer la vue.

Il est possible de maintenir le clic-gauche en bougeant pour poser des cubes comme si 
l’on dessinait au crayon : les blocs se déposent sur le bloc le « plus près de nous ».

En cliquant sur le « 1 » en face de « voxels » dans les options puis en tapant « 2 » après 
avoir effacé le 1, on peut dessiner avec un trait plus gros :

Cette taille permet notamment de créer des boules, par exemple pour faire des buissons :

Mettons que l’on a placé un ou plusieurs cubes au mauvais endroit : nous pouvons cliquer 
sur « Erase », et de la même manière effacer des cubes.

Découverte des outils
Si à tout moment l’interface des outils disparaît pour laisser place à une liste de nombres 
avec des ronds de couleurs (comme l’image si dessous), c’est que vous êtes passé en 
mode « monde », qui permet théoriquement de rajouter de nouveaux objets  : simplement 
appuyer sur la touche Tabulation  (à gauche de la lettre «⇆  A ») pour revenir en mode 
édition :
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Ou en appuyant sur le triangle en haut à droite :

Cliquons sur l’icône de fichier en haut à droite pour créer un tout nouveau projet :

Un cube géant apparaît.

Pivotons avec le clic-droit un peu pour avoir le cube de 3/4 :

Dézoomons un peu avec la molette de la souris, et cliquons maintenant sur l’icône de 
cube  🧊 [1], ainsi que sur le bouton « Erase » [2]. Faisons un clic-gauche maintenu dans 
un coin supérieur gauche du cube [3], glissons jusqu’au coin opposé en diagonal et 
relâchons [4]  (voir le résultat sur l’image) :
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Le cube disparaît progressivement.

C’est l’effet de la brosse « cube » : cela crée un cube qui va d’un bout à l’autre du trajet de
notre souris, et ce en 3D.

Cliquons maintenant à nouveau sur l’icône de cube  puis cliquer sur «🧊  Attach » 

Dessinons une base rectangulaire en faisant un clic-gauche maintenu puis en glissant et 
en relâchant :

un rectangle apparaît donc : il nous servira de base.

Cliquons maintenant sur l’icône « extrude » :

Faire clic-gauche maintenu au centre de notre base rectangulaire, glisser la souris vers le 
haut, et relâcher :
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Notre rectangle est désormais plus haut !

C’est le principe de l’extrusion : la « surface » (dans ce cas, le haut du rectangle) va être 
étendu à en fonction de vos désirs: si vous dessinez un cercle puis l’extrudez, vous 
obtiendrez un tuyau :
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En reprenant l’outil cube  et avec le bouton «🧊  Erase », il est possible de faire des trous 
comme du gruyère en faisant des clic-gauches maintenus → glisser un peu partout :

Avec ces outils, il est possible de tout créer !

Note importante : en haut à gauche du logiciel, il est possible de trouver trois chiffres (par 
défaut, « 40 40 40 »). Ils correspondent au cube vide blanc qui entoure notre espace de 
travail et délimite la taille maximum (dans les trois directions). Il est possible de la 
changer :

Pour cela, cliquer sur les chiffres en question, les effacer et taper des chiffres à la place. Si
l’on tape seulement un chiffre (par exemple, « 100 »), celui-ci sera automatiquement 
transformé en « 100 100 100 » puis appuyer sur la touche entrée de votre clavier pour 
valider ces nouveaux chiffres

L’intérêt est de pouvoir construire de plus grands objets. Toutefois, il est préférable de 
travailler sur des petites zones car c’est plus simple.

Le chevalier que nous avons modifié tout à l’heure faire seulement « 20 20 20 » !
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Créer un projet
Cliquons sur l’icône de fichier en haut à droite pour créer un nouveau projet :

Effaçons le cube de base : pour cela, dézoomons un peu avec la molette de la souris, et 
cliquons maintenant sur l’icône de cube  🧊 [1], ainsi que sur le bouton « Erase » [2]. 
Faisons un clic-gauche maintenu dans un coin supérieur gauche du cube [3], glissons 
jusqu’au coin opposé en diagonal et relâchons [4] :

2ème possibilité

Pour faire disparaître le cube dans le panneau de droite « Edit », vous en dessous un 
onglet « Tool », cliquez alors sur « clear » - Le cube va disparaitre
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Pour info : si l’onglet « Tool » n’apparaît pas, cliquez sur all en dessous de « Edit »

Zoomons maintenant un petit peu, et sélectionnons l’outil « Attach » en mode cube 🧊

Sélectionnons une couleur grise dans la palette à gauche, et dessinons sur le sol un 
rectangle de 4x5 cubes :

Avant de faire cette opération cliquer sur « Grid » qui se trouve tout en bas, ainsi vous 
pourrez apercevoir une grille afin de vous aider à dessiner votre cube

 ou 

Voici le dessin réalisé :
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Passons en mode « Erase » (effacer), et enlevons juste un bloc :

Repassons en mode « Attach », et remettons une couche supplémentaire par-dessus.

Si vous n’arrivez pas à faire une couche supplémentaire, vous pouvez également utiliser 
l’icône « extrude »

Faire clic-gauche maintenu au centre de notre base rectangulaire, glisser la souris vers le 
haut, et relâcher.

Attention : si vous avez utilisé le mode « extrude » avant de faire les opérations indiquées 
ci-dessous, pensez à rappuyer l’icône de cube 🧊

Creusons à nouveau des trous, plusieurs cette fois-ci. Pour mémoire, pour creuser 
des trous, il faut aller sur le bouton « Erase », puis faire des trous en faisant des clic-
gauches maintenus
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Sélectionnons une couleur noire, et en mode « Attach » combler les trous de la 
deuxième couche :

De la même manière, combler le trou de la couche inférieur avec une couleur marron :

Rajoutons une couche rouge avec l’outil « Attach » en mode cube 🧊 :

Et une dernière, cette fois un cube moins large et longue :
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Pour rappel : pour tourner autour de votre objet, faire un clic-droit en maintenant appuyer 
votre souris

Nous venons de construire notre première maison !

Faire des « Rendus »
L’intéret de MagicaVoxel est plus que de simplement construire : il permet de calculer la 
lumière et des effets de transparence pour faire un effet plus réaliste : on parle de 
« rendu » (render en anglais), puisque l’ordinateur rend le résultat final.

Cliquons sur « Render » (rendu) » en haut à gauche :

L’interface change, et notre maison de tout à l’heure (ou le modèle que vous avez fait 
depuis!) change radicalement d’apparence : des ombres et des reflets apparaissent :

Attendez 2-3 mn, le temps que le logiciel calcule entièrement le rendu pour voir le résultat 
final, la barre bleue au-dessus de l’image indique l’avancement :

Toujours depuis l’onglet rendu, en maintenant la touche « Alt » tout en faisant clic-gauche 
sur un bloc d’une certaine couleur (par exemple, une fenêtre), il est possible de 
sélectionner la couleur correspondante :
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Cliquer sur l’icône de cube  🧊 de la colonne de droite, puis sur « Glass » (verre, en 
français), puis enfin augmenter la transparence :

Nos fenêtres deviennent transparentes !

De la même manière, il est possible de sélectionner « Emit » plutôt que « Glass », et 
d’augmenter « Emission » et « Power » pour que les cubes de cette couleur se mettent à 
briller de cette même couleur !
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En cliquant sur le logo d’image dans la colonne à droite, puis sur « Render » :

Le logiciel demandera où sauvegarder l’image : sélectionner par exemple le dossier 
« Images » :

Et le logiciel relancera le rendu pour pouvoir le sauvegarder.
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Sauvegarder votre projet

Cliquez sur l’icône « sauvegarder » situé tout en haut et donner un nom à votre fichier puis
cliquer sur « enregistrer ». Votre projet sera ainsi mis avec les autres projets proposés par 
ce logiciel

Ré-ouvrir votre projet

Cliquez sur l’icône « dossier » situé tout en haut, 

une fenêtre va alors s’ouvrir, sélectionner votre fichier et cliquer sur « ouvrir »
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