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Guide d’utilisation TinkerCad 

(Tout niveau) 
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Pour commencer il faut se connecter a son compte tinker cad 
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L’utilisateur peut choisir de se connecter avec ses différents comptes ou 

bien d’en créer un nouveaux avec une adresse utilisateur. 

 

S’il n’a pas de compte il peut en créer en cliquant ici ! Il aura comme 

besoin d’une adresse email. 

 

 
Les productions réalisées sur tinkercad sont toutes accessibles depuis le 

compte, tinkercad, n’enregistre rien sur l’ordinateur, mais sauvegarde 

automatiquement en ligne les modèles 3D. 

 
Lors d’une reconnexion l’utilisateur peut donc avoir accès à tous ses 

anciens modèles et continuer n’importe quel projet. 

 
Les intervenants peuvent créer des comptes communs pour leur différent 

besoin et animations, ou toute les personnes disposant du mot de passe 

pourront accéder aux objets produits, ce qui peut s’avérer pratique pour 
contrôler la faisabilité des projets par l’imprimante, ou même s’assurer de 

leur bon déroulement, ou venir éventuellement aider un utilisateur en 

difficulté. 

 
Le même compte peut être ouvert de manière illimitée en simultané ! 
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Voici l’interface devant laquelle se retrouve 

l’utilisateur qui lance une session. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pour commencer à modéliser, l’utilisateur 
peut cliquer sur “Conception 3D” 

 

 

 

 

L’utilisateur peut au choix créer un projet, 

c’est à dire un regroupement de conception 

3D, et qui fonctionne comme un dossier sur 

un bureau classique 

 
Il lui suffit de cliquer sur l’icône [+] et de 

nommer son projet, c’est idéal quand on 
travaille sur une succession de pièce ou a 

plusieurs sur une même session pour mieux 

s’y retrouver 
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L’interface. 
 

 

 

 

Ici c’est le nom de la conception, il est généré aléatoirement par Tinkercad, 

je conseillerais de le changer pour mieux s’y retrouver. 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Ici c’est la zone de modélisation, 
pour commencer il suffit de glisser 

un modèle 3D qui se trouve sur la 

droite. 

 

La navigation sur les trois axes est 

simple et classique : 

 
La molette permet de zoomer 
Le clic droit de faire tourner la vue 

Le clic molette de faire glisser la vue 

sur le côté. 
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Tinker cad est un système de modélisation simplifié, qui contrairement à de la 

modélisation classique, par point, fonctionne plus intuitivement par soustraction 

et addition d’un volume. 
 

Chaque volume que l’on peut sélectionner peut-être soit une forme pleine, 

représentée en couleurs, soit un vide représenté en gris. 

 
Le principe est d’imaginer que lorsque l’on place une pièce grise dans une pièce de 

couleur on creuse celle-ci ! 

 
Chaque objet glissé peut être modifié et un menu permet d’en modifier les 

caractéristiques. 

Exemple du menu d’une forme 

 

 
 

 

 
ici on peut choisir si la forme est un pelin ou un vide 

 

 

 

 

 

 

 
pour les formes rondes : « étapes » correspond au nombre 

d’arrêtes de la forme, ce qui l’a rend plus au moins ronde. 

 

 

 

 

 

 

 
 

Longueur, Largeur, Hauteur, définissent la taille en millimètre de l’objet 



8 
 

Plusieurs composants sont disponibles et changent régulièrement ! 

 
On y trouve des moteurs, des objets du quotidien, et des petits 

personnages, qui permettent de préparer au mieux ses impressions, 

pour fabriquer un robot par exemple 

 

Pour y accéder il suffit de cliquer sur le menu déroulant à gauche de 

la fenêtre de modélisation 
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Rendre invisible 

l’objet sélectionné 
Alignés des objets créer un objet en miroir 

Fusionner des objets sélectionnés 

Les menus 
 

 

 

 

 

Copier Coller Dupliquer 

(copier et 

coller / 

fusionner) 

Supprimer Annuler et Rétablir  

 

Importer un fichier Exporter un fichier Partager 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Séparer des objets sélectionnés 
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Importer son modèle 
 

 

Pour importer un modèle, il suffit de choisir un 

modèle 3D disponible sur l’ordinateur, au format OBJ 

ou STL. 

 
Plus le modèle est gros plus il mettra de temps à 

charger, soyez patient ! 

 

Attention à la limite de la taille du fichier !! 
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Récupérer son modèle 

 
Il suffit de cliquer sur « exporter » pour récupérer 

son modèle 3D 

 
Attention cependant à bien sélectionner toutes les 

formes, ou au moins les fusionner ensemble avant 

l’export, sinon Tinkercad n’exportera que l’objet 
sélectionné ! 

 
Pour l’impression 3D, il faut choisir le fichier OBJ ou 

STL. 
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L’outil Scribble 

L’outil « Scribble », permet de dessiner de manière libre et 

d’obtenir un modèle 3D imprimable ! 

 
La forme obtenue pourra être utilisée comme n’importe quelle 

forme, on peut en changer la taille, l’épaisseur, l’échelle, si c’est un 

creux ou un vide ! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Avec le crayon on peut écrire 

comme sur un logiciel type 

Paint 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Aperçu en 3D 

 

L’outil zone permet de 

remplir une zone d’un 
seul coup 

 
 

La gomme efface le tracé tandis que la 

gomme de zone efface tout dans une zone de 

sélection 
 

 

 

 

Supprime le tracé sélectionné Valide et ferme Scribble 
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