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Transformer une idée en conception en quelques
minutes



Bienvenue

Comment se connecter?

Etudiants, rejoignez votre classe

l\ Adresse e-mail ou nom
- d'utilisateur

{5 Se connecter avec Google

@ Se connecter avec Apple

Autres options de connexion...

Vous n'avez pas encore de compte?
Rejoindre Tinkercad

L’utilisateur peut choisir de se connecter avec ses différents comptes ou
bien d’en créer un nouveaux avec une adresse utilisateur.

S’il n’a pas de compte il peut en créer en cliquant ici ! Il aura comme
besoin d’une adresse email.

Les productions réalisées sur tinkercad sont toutes accessibles depuis le
compte, tinkercad, n’enregistre rien sur ’ordinateur, mais sauvegarde
automatiquement en ligne les modeles 3D.

Lors d’une reconnexion ['utilisateur peut donc avoir acces a tous ses
anciens modeles et continuer n’importe quel projet.

Les intervenants peuvent créer des comptes communs pour leur différent
besoin et animations, ou toute les personnes disposant du mot de passe
pourront accéder aux objets produits, ce qui peut s’avérer pratique pour
controler la faisabilit¢ des projets par I'imprimante, ou méme s’assurer de

leur bon déroulement, ou venir éventuellement aider un utilisateur en
difficulté.

Le méme compte peut étre ouvert de maniére illimitée en simultané !



Voici I'interface devant laquelle se retrouve
l'utilisateur qui lance une session.

Tinkercad Lesson Plans
Tinkercad lesson plans are ready to use online orin the classroom.
Discover curriculum developed in partnership with teachers. Learn

g AUTODESK

CIAID TINKERCAD Galerie  Blog  Apprendre  Enseignei

Ajouter une description..

Conceptions 3D =
ﬂ

Circuits Pour commencer a modéliser, I'utilisateur

Conception 30 peut cliquer sur “Conception 3D”

Codeblocks NOUVEAU .
Circuit

Legons

L’utilisateur peut au choix créer un projet,
c’est a dire un regroupement de conception
3D, et qui fonctionne comme un dossier sur
un bureau classique

Rejoindre la classe

Il lui suffit de cliquer sur I'icone [+] etde

T | Créer un projet nommer son projet, c’est idéal quand on
' travaille sur une succession de piece ou a
plusieurs sur une méme session pour mieux
s’y retrouver




L’mterface.
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Formes simples

Ici c’est la zone de modélisation,

pour commencer il suffit de glisser ) Boite Cylindre
un modele 3D qui se trouve sur la
drotte.

La navigation sur les trois axes est

simple et classique : Boite Cylindre

La molette permet de zoomer

Le clic droit de faire tourner la vue :
Le clic molette de faire glisser la vue Mod, g t‘\%‘

sur le coté. Grille D'accrochage 10mm  »
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Tinker cad est un systtme de modélisation simplifi€é, qui contrairement a de la
mod¢lisation classique, par point, fonctionne plus intuitivement par soustraction

9
et addition d’un volume. Exemple du menu d’une forme

Chaque volume que I'on peut sélectionner peut-étre soit une forme pleine,
représentée en couleurs, soit un vide représenté en gris.

Le principe est d’imaginer que lorsque l'on place une piece grise dans une piece de
couleur on creuse celle-ci !

Chaque objet gliss¢ peut etre modifié et un menu permet d’en modifier les _
caractéristiques. Solide Percage

ici on peut choisir si la forme est un pelin ou un vide

Rayon O 0

Cylindre Etapes O 10
pour les formes rondes : « étapes » correspond au nombre
d’arrétes de la forme, ce qui I'a rend plus au moins ronde.

Longueur O 20
Largeur O 20
Hauteur O 20

Longueur, Largeur, Hauteur, définissent la taille en millimétre de ’objet

Boite Cylindre



Tinkercad Plusieurs composants sont disponibles et changent régulierement !

W Ony trouve des moteurs, des objets du quotidien, et des petits
personnages, qui permettent de préparer au mieux ses impressions,
pour fabriquer un robot par exemple

Formes simples

Pour y accéder il suffit de cliquer sur le menu déroulant a gauche de
la fenétre de modélisation

Formes simples

Texte et nombres
Caracteres

Connecteurs

Espace de rencontre OMSI

Fabrication a la maison (NOUVEAU)

Ala une

Tout

Assemblages

Composants



Les menus

Copier Coller  Dupliquer Supprimer Annuler et Rétablir
(copier et
coller /
fusionner) ) .
Importer un fichier Exporter un fichier Partager
Importer Exporter Envoyer

Rendre mvisible

_ _ Alignés des objets créer un objet en miroir
lobjet sélectionné

Fusionner des objets sélectionnés

Séparer des objets sélectionnés



Importer son modele

Importer des formes

Import From URL

Tinkercad prend en charge les formats suivants:

Taille du fichier jusqu'a 25 Mo

Choisir un fichier

Fais glisser un fichier 2D ou 3D et dépose-le ici
ou choisis un emplacement sur ton ordinateur.

Pour importer un mod¢le, il suffit de choisir un
modele 3D disponible sur I'ordinateur, auformat OBJ
ou STL.

Plus le modele est gros plus il mettra de temps a
charger, soyez patient !

Attention a la imite de la taille du fichier !!
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Récupérer son modele

Il suffit de cliquer sur «exporter» pour récupérer
son modele 3D

Attention cependant a bien sélectionner toutes les
formes, ou au moins les fusionner ensemble avant
I’export, sinon Tinkercad n’exportera que 1’objet
sélectionné !

Pour l'impression 3D, il faut choisir le fichier OBJ ou
STL.

Telecharger Impression 3D

Votre conception est vide. Commencez par ajouter
quelgques formes.

Pour l'impression 3D

Par la découpe laser

@ Plus d'informations
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L’ outil Scribble

L’outil «Scribble », permet de dessiner de maniere libre et
d’obtenir un modele 3D imprimable !

La forme obtenue pourra étre utilisée comme n’importe quelle
forme, on peut en changer Ia taille, I’épaisseur, I’échelle, si c’est un
creux ou un vide !

& cC @ O &y www tinkercad.com/I1
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Avec le crayon on peut écrire
comme sur un logiciel type
Paint

[ Effacer -
Supprime le tracé sélectionné

Apercu en 3D

L’outil zone permet de
remplir une zone d’un
seul coup

La gomme efface le tracé tandis que la
gomme de zone efface tout dans une zone de
sélection

Terminer X
Valide et ferme Scribble

12



13



